O L L g A A A A A A A N A

ROZKLAD MATERIALU
»ALE TO CIEKAWE - INFORMATYKA”

= Rozktad moze by¢ modyfikowany 5
= (nieobecnos¢ nauczyciela, nieobecnos¢ klasy 5
= - wyjscie, wycieczka, dostosowanie do tempa =
= postepdw ucznidow, wydarzenia okolicznosciowe, =l
E dostepnos¢ programoéow komputerowych) %
= 5
= KLASA 2A 5
c =
g ROK $ZKOLNY 2024/2025 =
c =
= mgr Agnieszha Bartosik =
c =
c =
c =
c =
c =
c =
= 1 =
E =

i
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
5



Rozktad materiatu edukacji informatycznej dla klasy 2

Numer W i
zajeé Zakres . Oczekiwane efekty ymagania
v 3detnim| TEMAt . Zadania podstawy
vkt tematyki dydaktyczno-wychowawcze programowej
1/34 | Sekrety rozwigzywanie Przypomnienie zasad wtasciwego zachowa- Uczen: VIl 2.2)
kompu- problemoéw z wy- nia sie, obowigzujacych w pracowni kompu- — rozumie podziat urzagdzen komputerowych na urza- | VI 3.1)
tera korzystaniem terowe;j. dzenia wejscia i urzadzenia wyjscia, VIl 3.2)
komputera Przypomnienie wiedzy o poznanych elemen- | — wymienia komputerowe urzgdzenia — wejscia i VII 5.1)
postugiwanie sie tach zestawu komputerowego. wyjscia,
komputerem Poszerzanie wiadomosci na temat zastoso- — zna pojecie pamieci komputerowej i rozrdznia jej
i jego oprogra- wania urzadzen komputerowych — wejscia rodzaje,
mowaniem —

przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczerstwa

i wyjscia.

Poznanie znaczenia pojec: pamiec, pamiec
komputerowa, pamie¢ wewnetrzna (dysk
twardy) i pamiec zewnetrzna.

Zapoznanie sie z zewnetrznymi no$nikami
pamieci: pendrive’ami, dyskami zewnetrz-
nymi, ptytami — CD i DVD.

Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie
myszg i klawiatura.

Doskonalenie umiejetnosci spostrzegania

i zapamietywania.

wskazuje i nazywa nosniki pamieci zewnetrznej
oraz dysk twardy komputera,

potrafi wymienié urzadzenia, ktére posiadajg pa-
mie¢,

wykonuje ¢wiczenia interaktywne w multibooku,
postuguje sie komputerem w podstawowym zakre-
sie — korzysta z myszy i klawiatury,

¢wiczy swojg pamied.

1 Wedtug ramowego planu nauczania w szkotach publicznych, w klasach 1-3 szkoty podstawowej
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2/35 | Bez- * rozumienie, ana- Poznanie zasad prawidtowego doboru krze- | Uczen: VIl 1.1)
piecznie lizowanie i roz- sta i biurka, przeznaczonych do pracy przy — wie, jak trzeba korzystac z komputera, zeby nie na- VIl 2.2)
przy wigzywanie pro- komputerze. raza¢ wiasnego zdrowia, VIl 3.1)
kompu- blemow z wyko- Przypomnienie prawidtowej postawy ciata — wie, jak prawidtowo siedzie¢ przy komputerze, Vil 3.2)
terze rzystaniem kom- podczas pracy przy komputerze. — oglada prezentacje PowerPoint Przy komputerze, na | VIl 5.1)

putera Poznanie zasad postepowania podczas temat zasad bezpiecznego korzystania z komputera, | VI 5.2)
postugiwanie sig dtuzszej pracy przy komputerze. — umie wykonywa¢ éwiczenia rozluzniajace, VIl 5.3)
komputerem Woyjasnienie poje¢ Pulpit oraz ikona. — stosuje sie do ograniczen dotyczacych korzystania z
i jego oprogra- Poznanie Pulpitu na stanowisku kompute- komputera,
mowaniem rowym w pracowni. Wyjasnienie, co ozna- — wie, co to jest Pulpit komputera, i rozpoznaje wy-
przestrzeganie czajg wybrane ikony. brane ikony,
prawa i zafad Przypomnienie sposobu prawidtowego — postuguje sie komputerem w podstawowym zakre-
bezpieczeristwa wigczania komputera i jego wytaczania. sie: uruchamia komputer i go wytacza, korzysta z
Omoédwienie sposobdw uruchamiania pro- klawiatury i z myszy,
gramow na przykfadzie programu Paint. — postuguje sie wybranymi programami — uruchamia
Kolorowanie rysunku w edytorze grafiki Paint.]  program Paint.
Utrwalanie umiejetnosci postugiwania sie
mysz3g i klawiatura.

3/36 | Zapisu- rozumienie, Przypomnienie znaczenia pojecia folder. Uczen: VIl 1.1)
jemy analizowanie i Rozumienie znaczenia tworzenia folderéw — wie, do czego stuzy folder, VIl 2.2)
swoje rozwigzywanie w celu utrzymania porzadku w komputerze. — umie tworzy¢ foldery i podfoldery, VIl 2.3)
prace problemow z Tworzenie folderéw oraz podfolderéw, — samodzielnie tworzy i nazywa nowy folder, VIl 3.1)
w kom- wykorzystaniem nadawanie im nazw zgodnie z instrukcja — korzysta z instrukcji znajdujacej sie w ksigzce dla Vii 3.2)
puterze komputera znajdujacy sie w ksigzce dla ucznia. ucznia (wykonywanie czynnosci krok po kroku), VII'5.1)
i porzad- postugiwanie sie Oméwienie struktury folderéw. — postuguje sie komputerem w podstawowym zakre- | VI15.2)
kujemy komputerem Porzadkowanie plikow. sie — korzysta z myszy i klawiatury, ViI'5.3)
foldery ijego oprogra- Wdrazanie do poszanowania prac innych — wie, Ze nalezy szanowac prace innych uczniéw zapi-

mowaniem

przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa

uczniéw, zapisanych na szkolnych kompute-
rach.

Zapisywanie efektow swojej pracy na pen-
drivie.

Przypomnienie, jak dziatajg poznane narze-

sane na szkolnych komputerach,

rozwigzuje krzyzowke,

rozpoznaje efekty graficzne, ktére zostaty wykonane
przy uzyciu poszczegdlnych narzedzi edytora grafiki
Paint,




dzia programu Paint.
Postugiwanie sie narzedziami programu

— postuguje sie wybranymi narzedziami programu Paint
do wykonania obrazka i zapisuje efekty swojej pracy

Paint do wykonania obrazka. na pendrivie.
Rozwijanie umiejetnosci dokonywania wita-

Sciwego doboru narzedzi komputerowych

do okreslonych polecen.

4/37 | Rysuje- rozumienie, ana- Rozpoznawanie figur geometrycznych i ich Uczen: VI 1.1)
my rézne lizowanie i roz- nazywanie. — postuguje sie wybranymi narzedziami programu VIl 2.2)
ksztatty wigzywanie pro- Przypomnienie sposobu rysowania prosto- Paint — Prostokgt, Owal, Wielokgt —réwniez z uzy- Vil 2.3)
w edyto- bleméw z wyko- kata, owalu i linii z zastosowaniem odpo- ciem klawisza Ctrl, VII 3.1)
rze grafi- rzystaniem kom- wiednich narzedzi programu Paint. — umie korzystaé z instrukcji znajdujacej sie VIl 3.2)
ki Paint putera Przypomnienie sposobu rysowania kwadra- w ksigzce dla ucznia, VII 5.1)

postugiwanie sig tu, kota i rownej linii z uzyciem klawisza Ctrl. | — rysuje rézne ksztatty z wypetnieniem w programie
komputerem Poznanie narzedzia edytora grafiki Paint — Paint,
i jego oprogra- Wielokgt. — wykonuje rysunki z roznych ksztattéw w edytorze
mowaniem Rysowanie rdznych figur geometrycznych grafiki Paint,
przestrzeganie z wypetnieniem, z wykorzystaniem narzedzi | — zapisuje efekty swojej pracy w komputerze,
prawa i zasad programu Paint, zgodnie z instrukcja znajdu- | — sprawnie postuguje sie myszg,
bezpieczeristwa jaca sig w ksigzce dla ucznia. — zna podstawowe figury geometryczne.
Doskonalenie sprawnosci manualnej w po-
stugiwaniu sie myszg komputerowa.
Zapisywanie efektdw swojej pracy.

5/38 | Tworzy- rozumienie, Poznanie pojecia komiks. Uczen: VIl 1.1)
my ko- analizowanie i Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie | — wie, co to jest komiks, VIl 2.2)
miks rozwigzywanie narzedziem programu Paint — Tekst. — umie korzystaé z instrukcji znajdujacej sie VIl 2.3)
z wyko- problemow z Poznanie mozliwosci wyboru rodzaju, wiel- w ksigzce (wykonywanie czynnosci krok po kroku), VI 3.1)
rzysta- wykorzystaniem kosci i koloru czcionki na karcie Narzedzia — stosuje narzedzie Tekst do wykonywania napiséw VI 3.2)
niem komputera tekstu/ Tekst. (wyrazéw z rodziny przyjaciel oraz przystéw o przy- | VIl 4.1)
narze- postugiwanie sig Uzupetnianie komiksu — umieszczanie od- jazni) — umie wybra¢ rodzaj, wielkosé¢ i kolor czcion- | VII 5.1)
dzia komputerem powiednich wypowiedzi w dymkach. ki,

Tekst i jego oprogra- Wykorzystywanie réznych opcji narzedzia — uzupetnia komiks, umieszczajac odpowiednie wy-
mowaniem

rozwijanie kom-

Tekst do zapisywania wyrazéw z rodziny
przyjaciel oraz przystéw o przyjazni.

powiedzi w dymkach,
wykonuje portret przyjaciela, postugujac sie wybra-




petencji spo-
tecznych
przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa

Doskonalenie umiejetnosci sprawnego po-
stugiwania sie poznanymi narzedziami pro-
gramu Paint podczas wykonywania portretu
przyjaciela.

Doskonalenie umiejetnosci korzystania z
instrukcji znajdujacej sie w ksigzce dla
ucznia.

Wspétpraca z rowiesnikami podczas wyko-
nywania portretu przyjaciela w edytorze
grafiki Paint.

nymi narzedziami programu Paint,

postuguje sie myszg i klawiaturg,

umie zapisa¢ wykonang prace,

wspotpracuje z rdwies$nikami podczas wykonywania
portretu przyjaciela.

6/39

Odbicia
lustrzane
w edyto-
rze grafi-
ki Paint

rozumienie, ana-
lizowanie i roz-
wigzywanie pro-
blemdéw z wyko-
rzystaniem kom-
putera
postugiwanie sie
komputerem

i jego oprogra-
mowaniem
przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa

Zapoznanie sie z pojeciami: symetria pozio-
ma, symetria pionowa.

Rozwijanie spostrzegawczosci i wyobrazni
przestrzennej ucznidéw przez rozpoznawanie
pofozen — pionowego i poziomego — obraz-
kow i przedmiotow.

Poznanie narzedzia programu Paint — Obrd¢
lub przerzuc.

Doskonalenie umiejetnosci praktycznego
wykorzystania poznanego narzedzia i korzy-
stania z instrukcji znajdujacej sie w ksigzce
dla ucznia (z uwzglednieniem kolejnosci wy-
konywanych czynnosci).

Doskonalenie umiejetnosci korzystania z
opcji Zaznaczenie przezroczyste podczas
przesuwania i tgczenia fragmentdéw rysun-
kow.

Doskonalenie umiejetnosci kopiowania
obiektéw graficznych i ich wklejania za po-
mocg kombinacji klawiszy: Ctrl + C, Ctrl + V.
Doskonalenie sprawnosci manualnej
uczniow.

Uczen:

wie, co to jest symetria,

umie korzystac z instrukcji znajdujacej sie

w ksigzce (wykonywanie czynnosci krok po kroku),
rozpoznaje potozenie obrazkéw i przedmiotéw —
pionowe i poziome,

wykonuje rysunek za pomoca edytora grafiki Paint,
postuguje sie narzedziami programu Paint — Zaznacz,
Przerzu¢ w poziomie — oraz opcjg Zaznaczenie prze-
zroczyste (z zachowaniem kolejnosci wykonywanych
czynnosci),

stosuje polecenia: Kopiuj, Wklej, z wykorzystaniem
kombinacji klawiszy: Ctrl + C, Ctrl +V,

sprawnie postuguje sie mysza.

VI 1.1)
VIl 2.2)
VIl 2.3)
VIl 3.1)
VIl 3.2)
VIl 5.1)




7/40 | Rysuje- rozumienie, Przypomnienie wiadomosci na temat sym- Uczen: Vil 1.1)
my flage analizowanie i boli narodowych Polski. — postuguje sie wybranymi narzedziami programu VIl 2.2)
za po- rozwigzywanie Poznanie narzedzia programu Paint — Krzy- Paint — Krzywa, Linia, Wypetnij kolorem — do nary- VIl 2.3)
mocq problemow z wa. sowania polskiej flagi narodowej, VIl 3.1)
narze- wykorzystaniem Wykorzystanie nowo poznanego narzedzia — stosuje polecenia: Kopiuj, Wklej, z wykorzystaniem VII 3.2)
dzia komputera Krzywa oraz innych znanych narzedzi pro- kombinacji klawiszy: Ctrl + C, Ctrl +V, Vil 4.1)
Krzywa postugiwanie sig gramu Paint (Linia, Zaznacz, Wypetij kolo- | — umie korzysta¢ z instrukcji znajdujacej sie VIl 5.1)

komputerem rem) do narysowania polskiej flagi narodo- w ksigzce (wykonywanie czynnosci krok po kroku),

i jego oprogra- wej. — sprawnie postuguje sie mysza,

mowaniem Doskonalenie umiejetnosci kopiowania — wspotzawodniczy z réwiesnikami podczas rozwiazy-
rozwijanie kom- obiektéw graficznych i ich wklejania za po- wania quizu wiedzy o Polsce.

petencji spo- mocg kombinacji klawiszy: Ctrl + C, Ctrl + V.

tecznych Ksztatcenie umiejetnosci korzystania z in-

przestrzeganie strukcji znajdujgcej sie w ksigzce dla ucznia.

prawa i zaéad Wspdtzawodnictwo z réwie$nikami podczas

bezpieczenstwa rozwigzywania quizu wiedzy o Polsce.

8/41 | Kopiu- rozumienie, ana- Zapoznanie z symbolami Unii Europejskiej. Uczen: VIl 1.1)
jemy lizowanie i roz- Poznanie potozenia wybranych panstw na — wie, co to jest Unia Europejska, VIl 2.2)
i wkle- wigzywanie pro- mapie Europy. — postuguje sie wybranymi narzedziami programu VIl 2.3)
jamy blemoéw z wyko- Poznanie nazw panstw sasiadujgcych z Pol- Paint — Zaznacz, Selektor koloréw, Wypetnij kolorem, | VIl 3.1)
w edyto- rzystaniem kom- ska oraz ich flag narodowych. — sprawnie postuguje sie mysza i klawiatura, VIl 3.2)
rze grafi- putera Wykonanie flagi Unii Europejskiej w pro- — umie korzystaé z instrukcji znajdujacej sie VIl 5.1)
ki Paint postugiwanie sig gramie Paint, z wykorzystaniem znanych na- w ksigzce (wykonywanie czynnosci krok po kroku),

komputerem rzedzi (Zaznacz, Selektor koloréow, Wypetnij — stosuje polecenia: Kopiuj, Wklej, z wykorzystaniem
i jego oprogra- kolorem) oraz kombinacji klawiszy: Ctrl + C, kombinacji klawiszy: Ctrl + C, Ctrl + V
mowaniem Ctrl +V.

przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa

Ksztatcenie umiejetnosci kopiowania, wkle-
jania oraz wycinania fragmentu rysunku

(z uwzglednieniem kolejnosci wykonywa-
nych czynnosci).

Ksztatcenie umiejetnosci korzystania z in-
strukcji znajdujacej sie w ksigzce dla ucznia.

(z zachowaniem kolejnosci wykonywanych czynnosci),

zna flage Unii Europejskiej oraz nazwy wybranych
panstw europejskich i ich flagi narodowe.




9-10/ | Koduje- rozwigzywanie Poznanie pojecia kodowanie. Uczen: VIl 1.2)
42-43 | my problemow Rozwijanie umiejetnosci rozszyfrowywania — wie, co oznacza pojecie kodowanie, VI 1.3)
i rozwia- z wykorzysta- kodu zapisanego za pomoca strzatek. — rozumie idee kodowania informaciji, VIl 2.2)
zujemy niem komputera Rozwijanie umiejetnoéci zapisywania kodu — odnajduje zakodowana trase, Vil 3.1)
zagadki postugiwanie sig za pomoca strzatek. — rozszyfrowuje kod zapisany za pomocg strzatek, Vi 3.2)
komputerem Rozwijanie umiejetnosci kodowania i rozko- | — samodzielnie zapisuje kod za pomoca strzatek, vil4.1)
i jego oprogra- dowywania obrazka z uzyciem podanego — koduje i rozkodowuje obrazek z uzyciem podanego Vii'5.1)
mowaniem kodu. kodu.
rozwijanie kom- Rozumienie algorytmu odnajdywania ukry-
petencji spo- tej liczby.
tecznych Cwiczenie spostrzegawczosci oraz myslenia
przestrzeganie logicznego.
prawa i zasad
bezpieczenstwa
11/44 | Piszemy rozwigzywanie Poznanie pojecia hobby. Uczen: VIl 1.1)
za po- problemow Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie | — pisze litery i wyrazy za pomoca klawiatury, VIl 2.2)
mocy z wykorzysta- narzedziem programu Paint — Tekst. — stosuje narzedzie Tekst — umie wybraé rodzaj i wiel- | VII 2.3)
klawiatu- | niem komputera Poznanie mozliwosci wyboru rodzaju, wiel- ko$¢ czcionki oraz wykonuje napisy na kolorowym Vil 3.1)
ry postugiwanie sig koéci i koloru czcionki na karcie Narzedzia tle, VI 3.2)
komputerem tekstu/ Tekst. — potrafi pisa¢ wielkie litery dwoma sposobami, VIl 5.1)
i jego oprogra- Poznanie sposobu pisania tekstu w koloro- — korzysta z instrukcji znajdujacej sie w ksigzce (wyko-
mowaniem

przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa

wym polu tekstowym.

Doskonalenie umiejetnosci korzystania z
instrukcji znajdujacej sie w ksigzce dla
ucznia.

Poznanie sposobu pisania wielkich liter

z uzyciem klawisza Shift.

Ksztatcenie umiejetnosci pisania liter i wyra-
z6w za pomocg klawiatury.

Doskonalenie znajomosci uktadu klawiszy na
klawiaturze komputera.

Doskonalenie umiejetnosci segregowania
liter zgodnie z rodzajem i kolorem czcionki.

nywanie czynnosci krok po kroku),

wykonuje rysunek, postugujac sie wybranymi narze-
dziami programu Paint,

opowiada o swoim hobby,

prawidtowo segreguje litery.

7




12/45 | List rozumienie pro- Przypomnienie zasad pisania listu. Uczen: VIl 2.2)
w edyto- bleméw z wyko- Przypomnienie sposobéw uruchomienia — wie, co powinien zawiera¢ list, VIl 2.3)
rze tek- rzystaniem kom- programu Word. — uruchamia program Word i zna podstawowe ele- Vil 3.1)
stu Word putera Zapoznanie z budowg okna programu Word. menty jego okna, Vil 3.2)

postugiwanie sig Doskonalenie umiejetnosci wyréwnywania — postuguje sie wybranymi narzedziami programu VIl 5.1)
komputerem tekstu i pisania kolorowg czcionka. Word — Kolor czcionki, Rozmiar czcionki, Wyréwna-
i jego oprogra- Poznanie sposobdw usuwania znakéw napi- nie tekstu,
mowaniem sanych z prawej i z lewej strony kursora, — pisze wyrazy i zdania za pomoca klawiatury oraz
przestrzeganie z uzyciem klawiszy Backspace i Delete. uzupetnia list do Mikotaja,
prawa i zasad Przypomnienie dziatania klawiszy: Shift, Alt, | — umie usuwac znaki napisane z prawej i z lewej stro-
bezpieczerstwa Spacja, Caps Lock, Enter. ny kursora z uzyciem klawiszy Back-space i Delete,

Praktyczne wykorzystanie programu Word — zna dziatanie wybranych klawiszy,

do napisania listu. — rozwigzuje krzyzowke,

— zna tradycje zwigzane z mikotajkami.

13/46 | Koloro- rozumienie, ana- Poznanie opcji programu Paint — Edytuj Uczen: VIl 1.1)
wa zima lizowanie i roz- kolory/ Kolory niestandardowe. — postuguje sie wybranymi narzedziami programu VIl 2.2)
W pro- wigzywanie pro- Praktyczne wykorzystanie Koloréw niestan- Word (w tym Kolory niestandardowe, Elipsa) do wy- | VII 2.3)
gramach blemoéw z wyko- dardowych do wykonania rysunku w pro- konania rysunku, VIl 3.1)
Paint rzystaniem kom- gramie Paint. — pisze wyrazy za pomoca klawiatury, VIl 3.2)
i Word putera Ksztatcenie umiejetnosci umieszczania pracy | — umie korzystac z instrukcji znajdujacej sie VIl 5.1)

postugiwanie sig graficznej, wykonanej w programie Paint, w ksigzce (wykonywanie czynnosci krok po kroku),
komputerem w pliku Word, zgodnie z instrukcjg znajduja- | — potrafi przeniesé obrazek wykonany w edytorze
i jego oprogra- cg sie w ksigzce dla ucznia (z uwzglednie- grafiki do dokumentu tekstowego,
mowaniem niem kolejnosci wykonywanych czynnosci), — korzysta z funkcji Kopiuj/ Wklej przez uzycie skrétow
przestrzeganie dwoma sposobami. klawiszowych,
prawa i zasad Wykorzystanie funkcji Kopiuj/ Wklej przez — sprawnie postuguje sie myszg,
bezpieczenstwa uzycie skrétow klawiszowych. — zna zasady bezpieczerstwa obowigzujace podczas
Doskonalenie umiejetnosci zapisywania zabaw zimowych.
efektéw swojej pracy.
Zwrdcenie uwagi na zachowanie bezpie-
czenstwa podczas wypoczynku zimowego.

14/47 | Zyczenia rozumienie, ana- Ksztatcenie umiejetnosci pisania za pomoca Uczen: VIl 1.1)

w Obra- lizowanie i roz- VIl 1.2) VI




mowaniu wigzywanie pro- klawiatury. — pisze zyczenia w edytorze tekstu Word za pomocg 2.2)
bleméw z wyko- Przypomnienie zasad pisania zyczen. klawiatury, VIl 2.3)
rzystaniem kom- Praktyczne wykorzystanie programu Word — potrafi postugiwaé sie klawiszami Backspace VIl 3.1)
putera do napisania zyczen. i Delete do nanoszenia poprawek w napisanym tek- | VII 3.2)
postugiwanie sig Doskonalenie umiejetnosci uzywania klawi- $cie, VIl 5.1)
komputerem szy Delete i Backspace do nanoszenia po- — umie korzystac z instrukcji znajdujacej sie
i jego oprogra- prawek w tekscie. w ksigzce (wykonywanie czynnosci krok po kroku),
mowaniem Ksztatcenie umiejetnosci korzystania z in- — umie wstawi¢ obramowanie strony w programie
przestrzeganie strukcji znajdujgcej sie w ksigzce dla ucznia. Word,
prawa i zasad Zapoznanie sie z umiejetnoscig wstawiania — potrafi wstawic¢ wybrane Ksztafty w edytorze tekstu
bezpieczeristwa Obramowania oraz wybranych Ksztattow Word,

w programie Word (z uwzglednieniem ko- — zapisuje efekty swojej pracy,

lejnosci wykonywanych czynnosci). — wie, kiedy jest Dzien Babci i Dzier Dziadka.
Doskonalenie umiejetnosci zapisywania

pliku z wykonang praca.

Przypomnienie dat Dnia Babci i Dnia Dziadka.

15/48 | Wsta- rozumienie, ana- Przypomnienie zasad pisania zaproszenia. Uczen: VIl 1.3) Vil
wiamy lizowanie i roz- Ksztatcenie umiejetnosci korzystania z in- — wie, co powinno zawierac¢ zaproszenie; pisze wyrazy | 2.2)
ozdobne wigzywanie pro- strukcji znajdujacej sie w ksigzce dla ucznia. i zdania w edytorze tekstu Word za pomocg klawia- | VII 2.3)
napisy blemow z wyko- Ksztafcenie umiejetnosci wstawiania obiek- tury, VIl 3.1)
WordArt rzystaniem kom- téw WordArt w programie Word (z — umie wstawi¢ obiekt WordArt do tekstu Vii 3.2)

putera uwzglednieniem kolejnosci wykonywanych w programie Word, VIl 5.1)
postugiwanie sig czynnosci). — umie korzystaé z instrukcji znajdujacej sie
komputerem Praktyczne wykorzystanie programu Word w ksigzce (wykonywanie czynnosci krok po kroku),
i jego oprogra- do napisania zaproszenia za pomocg klawia- | — korzysta z klawiszy: Backspace i Delete, do wprowa-
mowaniem tury. dzania poprawek w tekscie,
przestrzeganie Uzywanie klawiszy Delete i Backspace do — zapisuje efekty swojej pracy.
prawa i zasad nanoszenia poprawek w tekscie.
bezpieczenstwa Doskonalenie umiejetnosci zapisywania
pliku z wykonang praca.

16/49 | Internet rozumienie, ana- Poznanie pojec: internet, internauta, nety- Uczen: VIl 1.1)
—oknem lizowanie i roz- kieta. — wie, czym jest internet i na czym polega netykieta, VIl 3.1)
na $wiat wigzywanie pro- Vil 3.2)




blemdw z wyko-

Poznanie sposobu potgczenia sie z interne-

umie potaczyc sie z internetem (wykonywanie czyn-

VIi 3.3)

rzystaniem kom- tem (z uwzglednieniem kolejnosci wykony- nosci krok po kroku), VI 5.1)
putera wanych czynnosci). — wie, co to jest netykieta, i zna jej zasady, VIl 5.2)
postugiwanie sig Wyjasnienie, czym sg strona WWW oraz — oglada prezentacje PowerPoint Netykieta, na temat | VII 5.3)
komputerem przegladarka internetowa. zasad wiasciwego zachowania sie w internecie,
i jego oprogra- Poznanie zasad wiasciwego zachowania sie — wyszukuje informacje w przegladarce internetowej,
mowaniem w internecie (netykiety). — stosuje sie do ograniczen dotyczacych korzystania z
przestrzeganie Ksztatcenie umiejetnosci zachowania bez- internetu,
prawa i zasad pieczeristwa w internecie. — rozwiazuje krzyzéwke,
bezpieczeristwa Zapoznanie sie ze sposobem wyszukiwania — pisze wyrazy za pomoca klawiatury i sprawnie po-

potrzebnych informacji w wybranej przegla- stuguje sie mysza.

darce internetowej.

Praktyczne korzystanie z przegladarki inter-

netowej oraz zasobdw internetu.

17/50 | Szukamy rozumienie, ana- Ksztatcenie umiejetnosci pozyskiwania wie- Uczen: VIl 1.1) VI
informa- lizowanie i roz- dzy z nowego Zrddta, jakim jest internet. — umie potaczyc sie z internetem, 2.2)
cjiw wigzywanie pro- Praktyczne korzystanie z przegladarki inter- | — wyszukuje informacje na okreslony temat za pomo- | VIl 2.3)
interne- blemow z wyko- netowej oraz zasobdw internetu do posze- ca przegladarki internetowej (wykonywanie czynno- | VII 3.1)
cie rzystaniem kom- rzenia swojej wiedzy na temat ksigzek. 4ci krok po kroku), VIl 3.2)

putera Odrdznianie przegladarki internetowej od — wie, czym sie rézni przegladarka internetowa od VIl 3.3)
postugiwanie sig wyszukiwarki internetowe;. wyszukiwarki internetowej, VIl 5.1)
komputerem Przypomnienie o zasadzie poszanowania — stosuje sie do ograniczen dotyczacych korzystaniaz | VI 5.2)
i jego oprogra- praw autorskich. internetu, VII 5.3)
mowaniem Wykonywanie ilustracji do ksigzki w edyto- — wykonuje ilustracje do ulubionej ksigzki

przestrzeganie rze grafiki. w edytorze grafiki,

prawa i zasad Poszerzanie wiadomosci o ulubionych ksigz- | — wypowiada sie na temat swoich ulubionych ksigzek.
bezpieczenstwa kach dla dzieci i ich bohaterach.

18/51 | Korzy- rozumienie, ana- Poznanie pojec¢: encyklopedia, Wikipedia. Uczen: VIl 1.2) VI
stamy lizowanie i roz- Doskonalenie umiejetnosci uruchamiania — umie potgczyé sie z internetem, 2.2)

z ency- wigzywanie pro- wybranej przegladarki internetowej. — wie, co to jest Wikipedia i do czego stuzy, VIl 2.3)
klopedii blemoéw z wyko- Poznanie zasad korzystania z encyklopedii — wyszukuje informacje na okreélony temat Vil 3.1)
interne- rzystaniem kom- internetowe;j. w encyklopedii internetowej (wykonywanie czynno- | VI 3.2)
towej putera VIl 3.3)
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postugiwanie sie Ksztatcenie umiejetnosci wpisywania adre- $ci krok po kroku), VIl 5.1)
komputerem sow stron WWW w przegladarce interneto- — wpisuje podane przez nauczyciela adresy stron VIl 5.2)
i jego oprogra- wej i wyswietlania stron. WWW w przegladarce internetowej VI 5.3)
mowaniem Wykorzystywanie zasobdw internetu w celu i wyswietla strony,
przestrzeganie wyszukania potrzebnych informac;ji — stosuje sie do ograniczen dotyczgcych korzystania z
prawa i zasad Wykonywanie rysunku w edytorze grafiki. internetu i multimedidw,
bezpieczenstwa — wykonuje rysunek w edytorze grafiki.
19-20/ | Szyfro- rozwigzywanie Poznanie pojeé: szyfr, szyfrowanie. Uczen: VI 1.1)
52-53 | wanie— probleméw z wy- Rozumienie, czym jest kodowanie obrazka. — rozumie znaczenie pojec: szyfr, szyfrowanie, VIl 1.2)
kodowa- korzystaniem Rozwijanie umiejetnosci szyfrowania i roz- — rozumie, czym jest kodowanie obrazka, VI 1.3)
nie komputera szyfrowywania obrazkéw oraz podanych — umie szyfrowac i rozszyfrowywad obrazki oraz po- | VIl 2.2)
postugiwanie sig haset przy uzyciu podanego kodu-szyfru. dane hasta przy uzyciu podanego kodu-szyfru, VIl 2.3)
komputerem Rozwijanie umiejetnosci tworzenia se- — umie tworzy¢ sekwencje polecer w celu znalezienia | VI 3.1)
i jego oprogra- kwencji polecerr w celu znalezienia drogi w drogi w labiryncie, Vil 4.1)
mowaniem labiryncie. — wspodtzawodniczy z rowiesnikami podczas rozwig- Vil 5.1)
rozwijanie kom- Wspotzawodnictwo pomiedzy rowiesnika- zywania quizu Prawda czy fatsz?
petencji spotecz- mi podczas rozwigzywania quizu Prawda
nych czy fatsz?
przestrzeganie Cwiczenie spostrzegawczosci oraz myslenia
prawa i zasad logicznego.
bezpieczenstwa
21/54 |Animuje- rozumienie, anali- Poznanie pojec: programowanie, jezyk pro- | Uczen: VIl 1.1)
my duszka | zowanie i rozwia- gramowania, Scratch, skrypt, animacja. - rozumie znaczenie pojeé: programowanie, jezyk Vil 1.3)
w $rodo- zywanie proble- Poznanie sposobu uruchamiania edytora programowania, Vil 2.1)
wisku mow Scratch online. — wie, co to s3: Scratch, skrypt, animacja, VIl 2.2)
Scratch programowanie Przypomnienie znaczenia elementéw okna — oglada prezentacje PowerPoint Netykieta, na temat | VII 3.1)
i rozwigzywanie edytora Scratch. programowania wizualnego VI 3.2)
probleméw z wy- Przypomnienie, na czym polega programo- Scratch, Vil 3.3)
korzystaniem wanie wizualne, czyli uktadanie bloczkéw — uruchamia edytor Scratch, VII 5.3)

komputera
postugiwanie sie
komputerem

i jego oprogra-

z poleceniami dla duszka.

Zapoznanie sie z prezentacjg PowerPoint
Programowanie Scratch.

Doskonalenie umiejetnosci korzystania

wskazuje wybrane elementy okna edytora Scratch,
rozumie, czym jest programowanie wizualne,
programuje duszka zgodnie z instrukcja

i sprawdza dziatanie programu,
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mowaniem
przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa

z podanej instrukcji znajdujacej sie

w ksigzce dla ucznia.

Rozwijanie umiejetnosci programowania
duszka i sprawdzania dziatania programu.
Wspodtzawodnictwo z réwiesnikami podczas
rozwigzywania quizu Prawda czy fatsz?

potrafi korzystac z podanej instrukcji znajdujacej sie
w ksigzce (wykonywanie czynnosci krok po kroku),
wspotzawodniczy z rowiesnikami podczas rozwia-
zywania quizu Prawda czy fatsz?

22/55 | Modele rozumienie, anali- Przypomnienie znaczenia roznicy pomiedzy Uczen: VIL.1.1)
zwierzat zowanie i rozwia- figurami ptaskimi (2D) i obiektami prze- — wie, czym sie rdéznig figury ptaskie (2D) VII.2.2)
w Paint zywanie proble- strzennymi (3D). i obiekty przestrzenne (3D), VII.2.3)
3D mow z wykorzy- Rozwijanie umiejetnosci uruchamiania edy- | — potrafi uruchomié¢ edytor grafiki Paint 3D, VII.3.1)

staniem kompu- tora grafiki Paint 3D. — postuguje sie narzedziem programu Paint 3D — VIl.3.2)
tera Rozwijanie umiejetnosci wykorzystania Ksztatty 3D — do wstawienia Obiektu 3D (rybki), VIL5.1)
postugiwanie sig narzedzia programu Paint 3D — Ksztafty 3D — potrafi korzystac z podanej instrukcji znajdujace;j sie
komputerem —do wstawienia Obiektu 3D — rybki. w ksigzce (wykonywanie czynnosci krok po kroku),
i jego oprogra- Doskonalenie umiejetnosci korzystania z — umie zmieni¢ rozmiar i kolor obiektu 3D oraz go
mowaniem instrukcji znajdujacej sie w ksigzce dla obracac,
przestr.zeganie ucznia. — potrafi cofnaé¢ wykonane czynnoéci,
prawa ! zafad Rozwijanie umiejetnosci zmiany rozmiaru — maluje tto za pomocga narzedzia Pedzle oraz opcji
bezpieczenstwa obiektéw 3D, ich kolorowania i obracania. Dodaj kolor,

Rozwijanie umiejgtnosci malowania tta za — umie zapisa¢ wykonang prace w aplikacji Paint 3D,

pomoca narzgdzia Pedzle oraz opcji Dodaj — obserwuje modele 3D na zdjeciach.

kolor.

Rozwijanie umiejetnosci cofania wykona-

nych czynnosci i zapisywania wykonanej

pracy w aplikacji Paint 3D.

Rozwijanie umiejetnosci obserwowania

modeli 3D na zdjeciach w galerii.

23/56 | Kompu- postugiwanie sie Poznanie znaczenia pojecia komputer. Uczen: Vil 2.2)
tery komputerem Poznanie historii komputeréw. — rozumie, jakim urzadzeniem jest komputer oraz jak | VII 2.3)
dawniej i jego oprogra- Rozwijanie umiejetnoéci uruchamiania edy- sie zmieniaty komputery, Vil 3.1)
i dzis mowaniem tora tekstu Word i zapisywania w nim zda. | — uruchamia edytor tekstu Word i zapisuje Vil 3.2)

* rozwijanie kom- Rozwijanie umiejetnosci pisania zdar za w nim zdania, Vil 4.1)
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petencji spotecz-
nych
przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa

pomoca klawiatury.

Doskonalenie umiejetnosci wykonywania
rysunku w edytorze grafiki, na okreslony
temat.

Wspodtzawodnictwo z réwiesnikami podczas
rozwigzywania quizu Prawda czy fatsz?
Rozwijanie umiejetnosci obserwowania
dawnych komputeréw i nowoczesnych
komputeréw na zdjeciach w galerii.

pisze zdania za pomoca klawiatury,

wykonuje rysunek w edytorze grafiki, na okreslony
temat,

rozrdznia laptop, smartfon i tablet,

rozwigzuje quiz Prawda czy fafsz? na temat historii
komputerow,

wspotzawodniczy z rowiesnikami podczas rozwia-
zywania quizu,

obserwuje dawne i nowoczesne komputery na
zdjeciach.

VIl 5.1)

24/57

Przegla-
damy
zdjecia

i doda-
jemy do
nich
efekty
graficzne

rozumienie, ana-
lizowanie i roz-
wigzywanie pro-
blemdw z wyko-
rzystaniem kom-
putera
postugiwanie sie
komputerem

i jego oprogra-
mowaniem
rozwijanie kom-
petencji spotecz-
nych
przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa

Poznanie sposobu dziatania przegladarki
Zdjecia, systemu Windows, i elementéw jej
okna.

Przegladanie zdjec za pomoca przegladarki
Zdjecia.

Rozwijanie umiejetnosci obserwowania
réznych komputeréw na zdjeciach w galerii.
Ksztatcenie umiejetnosci dodawania efek-
téw graficznych do zdjecia komputera z uzy-
ciem edytora grafiki Paint 3D.

Doskonalenie umiejetnosci korzystania z
instrukcji znajdujacej sie w ksigzce dla
ucznia.

Rozwijanie umiejetnosci rozwigzywania
quizu Prawda czy fatsz?, dotyczacego zna-
jomosci ikon narzedzi edytora grafiki Paint
3D.

Wspodtzawodnictwo z réwiesnikami podczas
rozwigzywania quizu Prawda czy fatsz?

Uczen:

wie, do czego stuzy przeglagdarka Zdjecia systemu
Windows,

zna elementy okna przegladarki Zdjecia,
przeglada zdjecia za pomoca przegladarki Zdjecia,
obserwuje komputery na zdjeciach,

umie doda¢ efekt graficzny do zdjecia z uzyciem
edytora Paint 3D,

potrafi korzystaé z podanej instrukcji znajdujgcej
sie w ksigzce (wykonywanie czynnosci krok po kro-
ku),

zna ikony narzedzi edytora Paint 3D,

rozwigzuje quiz Prawda czy fatsz?,
wspotzawodniczy z rowiesnikami podczas rozwia-
zywania quizu.

VIl 1.1)
VIl 2.2)
VIl 2.3)
VIl 3.1)
VIl 3.2)
VIl 4.1)
VIl 5.1)
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25/58 | Rozwia- | ® rozumienie, ana- Poznanie nowego sposobu uruchamiania Uczen: VIl 1.3)
zujemy lizowanie i roz- programu Kalkulator. — umie uruchomié program Kalkulator, Vil 3.1)
zagadki wigzywanie pro- Przypomnienie znaczenia wybranych ele- — zna wybrane elementy okna programu Kalku- Vil 3.2)
matema- bleméw mentdw okna programu Kalkulator. lator, VIl 5.1)
tyczne postugiwanie sie Poznanie funkcji kasowania wy$wietlonej — stosuje funkcje kasowania wy$wietlonej liczby (CE)

z Kalku- komputerem liczby (CE) oraz kasowania obliczen (C). oraz kasowania obliczer (C),
latorem i jego oprogra- Ksztatcenie umiejetnosci wykonywania obli- | — wykonuje obliczenia matematyczne w programie
mowaniem czen za pomocg programu Kalkulator —z Kalkulator — z wykorzystaniem klawiatury nume-
przestrzeganie wykorzystaniem klawiatury numerycznej lub rycznej lub okna programu,
prawa i zasad okna programu. — pamieciowo dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli liczby,
bezpieczeristwa Rozwijanie umiejetnosci praktycznego wy- sprawdza wyniki w programie Kalkulator,
korzystania klawiatury numerycznej. — rozwigzuje krzyzowke,
Wspétzawodnictwo z rowiesnikami podczas | — wspdtzawodniczy z rowiesnikami podczas rozwigzy-
rozwigzywania dziatan matematycznych. wania dziatan matematycznych.
Cwiczenie spostrzegawczosci oraz myslenia
logicznego.

26/59 | Spraw- rozumienie, ana- Poznanie skutkdw spedzania zbyt wielu Uczen: VIl 1.1)
dzamy lizowanie i roz- godzin przy komputerze. — zna skutki spedzania zbyt wielu godzin przy kompu- | VII 2.2)
aktualna wigzywanie pro- Rozumienie, ze spedzanie zbyt wielu godzin terze, VIl 2.3) VI
datei blemow z wyko- przy komputerze szkodzi zdrowiu. — wie, ile czasu dziecko moze spedzac przy kompute- 3.1)
godzing rzystaniem kom- Przypomnienie prawidtowej postawy ciata rze, aby nie szkodzi¢ swojemu zdrowiu, VIl 3.2)
oraz putera podczas pracy przy komputerze. — prawidtowo siedzi przy komputerze, Vi4.1)
pisownig postugiwanie sig Doskonalenie umiejetnosci odczytywania — wie, gdzie znajduje sie zegar w komputerze, VII'5.1)
wyrazow komputerem godzin na zegarze i dokonywania obliczen — umie odczytywaé godziny i minuty na zegarze,

| JEgO Oprogra- zegarowych. — pisze zdania za pomoca klawiatury,
mowaniem

rozwijanie kom-
petencji spotecz-
nych
przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa

Poznanie zegara znajdujacego sie w kompu-
terze.

Poznanie narzedzia programu Word — Pi-
sownia i gramatyka.

Doskonalenie umiejetnosci korzystania z
instrukcji znajdujacej sie w ksigzce dla
ucznia.

Wyrabianie nawyku sprawdzania pisowni

umie sprawdzac pisownie wyrazéw i poprawia po-
petnione przez siebie btedy,

umie korzystac z instrukcji znajdujacej sie

w ksigzce (wykonywanie czynnosci krok po kroku),
doskonali swoje umiejetnosci ortograficzne,
wspotzawodniczy z rowiesnikami podczas rozwigzy-
wania quizu o skutkach spedzania zbyt wielu godzin
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w stowniku ortograficznym oraz dostrzega-
nie zalet pisania za pomocg komputera.
Rozwijanie umiejetnosci ortograficznych.
Wspodtzawodnictwo z réwiesnikami podczas
rozwigzywania quizu Prawda czy fatsz?

przy komputerze.

27/60 | Waka- rozumienie, ana- Rozwijanie umiejetnosci wypowiadania sie Uczen: VIl 1.1)
cyjne lizowanie i roz- na temat swoich plandw wakacyjnych. — wypowiada sie na temat swoich planéw wakacyj- VIl 2.2)
plany wigzywanie pro- Doskonalenie umiejetnosci wyszukiwania nych, VIl 2.3)
z edyto- bleméw z wyko- w internecie potrzebnych informaciji. — wie, jak wyszukaé w internecie potrzebne informa- | VIl 3.1)
rem gra- rzystaniem kom- Doskonalenie umiejetnosci praktycznego cje, VIl 3.2)
fiki Paint putera wykorzystania znanych narzedzi programu — sprawnie postuguje sie poznanymi narzedziami pro- | VII 5.1)
postugiwanie sig Paint do wykonania pracy plastycznej i jej gramu Paint, VII 5.3)
komputerem podpisania. — wykonuje rysunek za pomocg edytora grafiki Paint,
i jego oprogra- Doskonalenie umiejetnosci korzystania z — umie korzystac z instrukcji znajdujacej sie
mowaniem instrukcji znajdujacej sie w ksigzce dla w ksigzce (wykonywanie czynnosci krok po kroku),
przestrzeganie ucznia. — odnajduje droge w labiryncie.
prawa i zasad Poszukiwanie drogi w labiryncie.
bezpieczenstwa
28-29/ | Powta- rozumienie, Doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania Uczen: VIl 1.3)
61-62 | rzamy analizowanie i i nazywania urzadzen komputerowych. - zna nazwy elementéw zestawu komputerowego i wie,| VIl 2.2)
wiado- rozwigzywanie Powtdrzenie i utrwalenie wiadomosci jak utrzymac porzadek na stanowisku komputero- Vil 2.3)
mosci problemow z i umiejetnosci zdobytych podczas zajeé edu- wym, VIl 3.1)
wykorzystaniem kacji informatycznej w klasie 2. — wie, do czego stuzg poznane programy komputero- VIl 3.2)
komputera Rozwijanie umiejetnosci odgadywania zaga- we, Vil 4.1)
postugiwanie sig dek. — zna dziatanie poznanych narzedzi programéw Painti | VII 5.1)
komputerem Utrwalenie znajomosci narzedzi edytora Word, rozpoznaje ich ikony,
i jego oprogra- grafiki Paint oraz edytora tekstu Word. — wykonuje rysunek w edytorze grafiki i wstawia go do
mowaniem

rozwijanie kom-
petencji spo-
tecznych
przestrzeganie
prawa i zasad

Wykorzystanie w praktyce zdobytych umie-
jetnosci i zdobytej wiedzy do wykonania ry-
sunku w edytorze grafiki oraz wstawiania go
do pliku Word.

Doskonalenie umiejetnosci sprawnego po-
stugiwania sie myszg i klawiaturg kompute-

pliku Word,

pisze wyrazy za pomocg klawiatury i postuguje sie
myszg komputerowa,

rozwigzuje quiz Prawda czy fatsz? i test wyboru —
dotyczace wykorzystania w praktyce umiejetnosci i
wiedzy zdobytych podczas zaje¢ komputerowych,
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bezpieczenstwa

rowa.
Doskonalenie umiejetnosci rozwigzywania
quizu Prawda czy fatsz? i testu wyboru.
Wspotzawodnictwo z réwiesnikami podczas
rozwigzywania quizu Prawda czy fatsz? i te-
stu wyboru.

— wspodtzawodniczy z réwiesnikami podczas rozwigzy-
wania quizu Prawda czy fatsz? i testu wyboru.

30/63 | Waka- rozumienie, Poznanie internetowego portalu pasazera. Uczen: VIl 1.1)
cyjne analizowanie i Zapoznanie sie z mozliwoscig wyszukiwania | — potrafi skorzystac z internetowego portalu pasazera, | VII.2.2)
podréze rozwigzywanie informacji na temat rozktadu jazdy pocia- aby wyszuka¢ odpowiednie potgczenie kolejowe, VI1.2.3)

problemow z gow i zakupu biletu kolejowego. — wie, Ze na portalu pasazera mozna réwniez dokona¢ | VII.3.1)
wykorzystaniem Doskonalenie umiejetnosci korzystania z zakupu biletu, VII.3.2)
komputera instrukcji znajdujacej sie w ksigzce dla — umie korzystac z instrukcji znajdujacej sie VII.3.3)
postugiwanie sig ucznia. w ksigzce (wykonywanie czynnosci krok po kroku), VIL5.1)
komputerem Wykonywanie rysunku o tematyce wakacyj- | — planuje swoje wakacyjne podréze, VII.5.3)
i jego oprogra- nej w edytorze grafiki Paint oraz zapisywa- — wykonuje rysunek o tematyce wakacyjnej
mowaniem nie swoich planéw wakacyjnych w edytorze w edytorze grafiki Paint,
przestrzeganie tekstu Word. — zapisuje zdania opisujgce swoje plany wakacyjne w
prawa i zafad Rozwijanie wyobrazni i umiejetnosci plano- edytorze tekstu Word,
bezpieczefistwa wania swojego czasu wolnego podczas wa- | — rozwigzuje zadanie matematyczne z wykorzystaniem
kacji. programu Kalkulator.
Rozwijanie umiejetnosci rozwigzywania
zadania matematycznego z wykorzystaniem
programu Kalkulator.
31-33/
64—-66

16




